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PRESENTACIONES ELECTRONICAS

EFICACES

VENTAISS

-El software permite crear
atractivas presentaciones en
pocos minutos.

~Dispocision de gran variedad de.
plantilas o formatos predefinidos.

~Facilidad de edicion
-incluye elementos multimedia

predefinidos o creados por el

~Efectos de transicion entre
dispositivas y animacién.-Herramientas

para graficar datos
o tablas.

1. Presentador: Persona que comunica el mensaje.

ELEVENTOS

2. Mensaje: Contenido de  presentacion.

3. Audiencia: Es la persona o grupo de personas a las que.
Se les presenta el mensaje.

Introduccion: Invita a la audiencia,
debe captar Ia atencion y despertar

elinteres.

Vision previa: Texto que anticipe

el mensaje principal y guie los
puntos que se expondran

Puntos claves a desarrollar..
~Cuerpo del mensaje. de la presentacion.

~Contenido

~salida

~Conclusiones (Resumen de los
puntos clave)

“Informativa

TIFOS ~Promocional

Recreativa

RECURSOS.

‘Temas: Conjuntos de cominacion
de colores, uentes y efectos
grificos que determinaran el
aspecto.

Animaciones: Efectos especiales
aplicados a los elementos de una
diapositiva,

Patrén de diapositivas: Plantilla de
disefio que controla los estilos de
fuente, ubicaciones y tamafio de.
los marcadores de posicion, el
disefio de fondo y las
combinaciones de colores en las
diapositivas.

‘Transicién: Efecto de paso gradual
de una diapositiva  otra,
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